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Program wystąpienia



Pionierzy:
• Warren McCulloch, Walter Pitts – matematyczny 

model sztucznego neuronu (1943).

• Donald Hebb, Organizacja zachowań – teoria 
dotycząca neuronalnych podstaw uczenia się 
(1949).

• Alan Turing – The Imitation Game (1950).

• Claude Shannon – mysz Tezeusz (1950).

• Marvin Minsky, Dean Edmonds – sztuczna sieć 
neuronowa SNARC (ang. Stochastic Neural 
Analog Reinforcement Computer).

• Frank Rosenblatt model sztucznej sieci 
neuronowej przeznaczony do rozpoznawania 
obrazów – Percepton (1957).

Rozwój sztucznej 
inteligencji

Źródło: 
https://en.wikipedia.org/wiki/P
erceptron#cite_note-3



The Dartmouth Summer Research 
Project on Artificial Intelligence (1956)

Punktem wyjścia do podejmowanych 
dyskusji było „(…) przypuszczenie, że 
każdy aspekt uczenia się lub jakąkolwiek 
inną cechę inteligencji można opisać tak 
precyzyjnie, aby maszyny były zdolne do 
jej symulacji”. 

Rozwój sztucznej 
inteligencji

Zdjęcie wykonane przed budynkiem Dartmouth Hall: Od lewej w drugim 
rzędzie: Oliver Selfridge, Nathaniel Rochester, Marvin Minsky, John McCarthy. 
Od lewej w pierwszym rzędzie: Ray Solomonoff, Peter Milner, Claude Shannon.

Źródło: https://spectrum.ieee.org/dartmouth-ai-workshop

Źródło: https://home.dartmouth.edu/about/
artificial-intelligence-ai-coined-dartmouth



Jarocki, M., Obszary zastosowań sztucznej inteligencji w bibliotekach [w:] Biblioteki w 
obliczu społecznych i technologicznych wyzwań współczesności, Propozycje i Materiały, 
red. Małgorzata Kowalska-Chrzanowska, Warszawa 2024, s. 79-88.

Opracowania na temat sztucznej 
inteligencji w bibliotekach

Web of 
Science Scopus LISTA

Data pierwszej 
publikacji 1986 1970 1976

Największa liczba 
publikacji 2023 (703) 2023 (920) 2023 (374)

Suma publikacji 4836 6664 1564



Chatboty:
• Programy komputerowe umożliwiające interakcje człowieka 

z urządzeniem cyfrowym.
• Ich zadaniem jest symulowanie i przetwarzanie rozmowy 

człowieka z maszyną (w formie pisanej lub mówionej).
• Potrafią replikować ludzkie zachowania, tak aby sprawiały 

wrażenie komunikowania się z prawdziwą osobą. 
• Są oparte są na sztucznej inteligencji, mechanizmach 

przetwarzania języka naturalnego (NLP) i uczeniu 
maszynowym (ML).

• 1966 – ELIZA, pierwszy program do konwersacji, stworzony 
przez Josepha Weizenbauma.

Przykłady zastosowania sztucznej 
inteligencji w bibliotekach



Przykłady zastosowania sztucznej 
inteligencji w bibliotekach

Lehman Lightning Bot

• Lehman College w Nowym Jorku

• Platforma - Ivy.ai 

Źródło: https://lehman.edu/library/ Źródło: https://library.sjsu.edu/

Kingbot A.I

• San José State University

• Platforma – Dialogflow, Kommunicate



Przykłady konwersacji z Lehman Lightning 
Bot



Przykłady konwersacji z Kingbot A.I



Biblioteki programistyczne :
• TensorFlow - rozbudowana biblioteka programistyczna do 

rozwiązań uczenia głębokiego (ang. deep learning), 

• stworzona w 2015 r. przez Google Brain Team,

• pozwala na tworzenie modeli sieci neuronowych, które 
„uczą się” wykonywania określonych kategorii czynności, z 
których można następnie korzystać przy realizowaniu 
różnych zadań,

• przygotowane rozwiązania mogą posłużyć np. do 
rozpoznawania głosu, obrazów, sterowania robotami czy 
przewidywania cen akcji.

Przykłady zastosowania sztucznej 
inteligencji w bibliotekach



Biblioteki programistyczne

• Annif – otwarto źródłowe narzędzie do automatycznego 
indeksowania tekstów.

• Integruje wiele algorytów klasyfikacji tekstu 
z modelem sieci neuronowej opartej 
na TensorFlow.

• Rozwijane od 2017 r. przez Bibliotekę 
Narodową Finlandii.

• Wersja testowa: https://annif.org/



Biblioteki programistyczne

• GallicaPix – projekt stworzenia usługi dostępu 
do materiałów ilustracyjnych 
wyekstrahowanych z zasobów biblioteki 
cyfrowej Gallica

• Projekt realizowany w Bibliotece Narodowej 
Francji

• Dostęp: https://gallicapix.bnf.fr/
rest?run=findIllustrations-form.xq



Przykłady zastosowania sztucznej 
inteligencji w bibliotekach
Humanoidalne roboty
• Roboty humanoidalne, zwane także „robotami 

społecznymi”, kolejna generacja robotów, które 
potrafią postrzegać otoczenie, rozpoznawać 
twarze, czytać emocje i komunikować się z 
człowiekiem.

• Zastosowanie robotów w bibliotekach np.:
• udostępnianie zbiorów,
• pomoc w działalności szkoleniowej i 

edukacyjnej.
Ogłoszenie dotyczące zajęć z kodowania 

robotów
w Carroll County Public Library (Maryland), 

źródło: https://ccpl.librarymarket.com/
event/robot-coding-pepper-188871



• Wspieranie procesów przetwarzania informacji, 
zarządzania biblioteką oraz marketingu bibliotecznego;

• wspieranie społeczności naukowej w zakresie 
zarządzania danymi;

• realizacja usług informacyjnych dla użytkowników;
• edukacja w zakresie kompetencji informacyjnych;
• analiza i wpływanie na działania użytkowników 

bibliotecznych usług elektronicznych.

Obszary zastosowania sztucznej 
inteligencji w bibliotekach
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Wykaz wykorzystanych opracowań



Dziękuję za uwagę

• Stworzone przez AI z pomocą Kreatora 
Obrazów (Microsoft Designer) 
pracującym na modelu DALL-E 3.

• Prompt/Monit: Claude Shannon with 
Theseus mouse
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